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Paralelizaciéon
Generalities

* El paralelismo informatico mimetizar el 'divide y venceras’

* Se usan simultdneamente multiples ntcleos de calculo (cores),
basicamente bajo 2 paradigmas: memoria distribuida y memoria
compartida

e Técnicamente, los datos a procesar se dividen en distintas partes

chunk y son enviadas a procesar por distintos nicleos de calculo.

Normalmente un niicleo raiz controlara todo el flujo de datos
enviando/reciviendo/coordinando todo el proceso

e Las ejecuciones son mas rapidas porque la carga de trabajo se
comparte
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Paralelizaciéon
Claster: la unién hace la fuerza!l

Un clister estd compuesto por una série de computadoras connecatadas
entre si para compartir trabajo

Nodo: unidad basica

Unidad fisica basica de computacién: unidad de calculo, memoria
Unidad de calculo puede estar compuesta de varias CPUs y cada una
compuesta por multiples nicleos de calculo (core).

Ejemplo de nodo con 2 cpus y cada
uno con 4 cores
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Paralelizaciéon
Claster: la unién hace la fuerza!l

Switch: connectividad

Los nodos estan conectados a través de un switch que tranfiere la

informacién entre ellos

Ejemplo de switch con conexiones
para 16 nodos.

Cada nodo esta identificado dentro
del claster.

Con el switch podemos especificar el
nodo destinatario de la informacién
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Paralelizaciéon
Claster: la unién hace la fuerza!l

Claster: es una série de nodos interconectados mediante un switch con
acceso compartido a discos y otros recursos

Ejemplo de clister de 16 nodos con
32 cpus y 128 cores

Otras  configuraciones:  vectorial
(Cray)

Primero (Jun 2023, Top500):
Frontier (EEUU): 1,194.00 petaflops
(primero  hexascale!), 8,699,904
cores

América del Sur:
(Brazil, 35°): (Petréleo Brasileiro
S.A), 233,856 cores
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https://www.top500.org/lists/2023/06/

Paralelizaciéon
Claster: la unién hace la fuerzal

Limitaciones:

e El codigo tiene que estar preparado para repartir el trabajo de
manera eficiente; memoria distribuida (MPI, normalemte entre
nodos), compartiendo. memoria (openMP, normalmente entre cores
dentro del nodo)

e Cuello de botella'Switch: a mas transmisién, menor eficiencia
e Escalabilidad el codigo tiene qué ‘escalar’: mas cores — mas rapido

Dynamico : 32x32x10x39lvl Vs LMDZ 96x95x39

—4—dyn DYNAMICO
——dyn LMDZ
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Limitaciones: -

o CIustgrs reﬁmgren sistemas dg refrlgeracmn permanentes (mas de
o) ]{M%’j :

o CIusteﬁﬁﬁﬁm% %

“gx “*
e Se prod canté‘éd&de,&?a’os (CMIPG, estimacion de
15 a 30 PByt vause, Laitenschla

10.5334/dsj-2017-030] )

ngl @rnﬁnente ﬁe mantenimiento

ger, 2017, Data Science Journal, doi:


http://doi.org/10.5334/dsj-2017-030
http://doi.org/10.5334/dsj-2017-030
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